(Oltre la ludoteca...
gioco e gaming tra i libri

Cos’e. Nel Multiplo si pud giocare in sede o prendere in
prestito giochi di societa per tutte le etd e si puo giocare
in sede con videogiochi, su due consolle PlayStation3 e
due XBOX360.

Si e quindi ripensato e superato il servizio ludoteca, con
Iintenzione di integrare i servizi culturali e di raggiungere
tutta 'utenza potenziale: non pitt uno spazio a parte e to-
talmente dedicato, ma giochi e luoghi per giocare tra libri,
film, cd, riviste e opere d’arte. Non piti una serie di attivi-
ta e laboratori a programmazione settimanale, che espri-
mevano l'attenzione per la funzione educativa del gioco,
ma iniziative di promozione del gioco per bambini e adul-
ti, alla pari delle attivita considerate istituzionali per una

biblioteca, come la promozione della lettura, della musi-
ca, del cinema, ecc. In questo quadro si & deciso di puntare

fortemente sui videogiochi, sul loro valore culturale e sul-
la funzione socializzante del gaming, che ormai & entrato
a far parte a pieno titolo delle attivita di svago di adulti e
bambini, anche grazie a tecnologie e consolle che rendono
1 videogiochi sempre meno oggetti per pochi appassionati
e sempre pill accattivanti passatempi per tutta la famiglia.

Obiettivi. Avvicinare i cittadini al gioco, non solo i bambi-
ni, ma anche adolescenti e adulti. Considerare il gioco e
il giocare, nelle sue svariate forme, come modalita di fru-
izione piacevole e socializzante del tempo libero, di pari
dignita rispetto agli altri documenti e alle altre proposte
culturali del Multiplo. Questi gli obiettivi che ci propo-
niamo.

La collezione. Al Multiplo Junior, nella zona “Piccolissimi”
dedicata alla fascia 0-5 anni, i genitori assieme ai bambi-
ni possono leggere un libro cartonato o un pop-up, ma al
tempo stesso giocare con giochi e giocattoli su poltrone e
cuscini colorati. Sempre al Multiplo Junior, nell’area “Mi
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piace” sono proposti, fra libri e documentari per ragazzi,

i giochi di societa per la fascia 6-13 anni, pronti per essere
giocati sui tavoli della sezione oppure per il prestito. L'ate-
lier “Giochiamo!” e I'unico ambiente creato ad hoc per il
gioco: lo spazio ¢ strutturato in modo da potervi organiz-

zare laboratori creativi e di gioco, & attrezzato con tavch
e lavello e al tempo stesso ospita le due postazioni di ga-
ming per bambini, una XBOX360 e una PlayStation3. I
bambini possono giocare in sede con i videogiochi singo-
larmente o in coppia, utilizzando le cuffie, per un massi-
mo di 30 minuti a testa al giorno. L’atelier ¢ separato dal
Multiplo Junior da una parete vetrata che permette il con-
trollo e la sorveglianza delle attivita che si svolgono all’in-
terno e garantisce I'insonorizzazione dell’'ambiente.

Per gli adulti, il Multiplo propone nell’area “Tempo Libe-
ro”, oltre ad una ricca collezione multimediale di hobbi-
stica, informatica, moda e sport, anche 170 giochi di so-
cietd e 35 videogiochi. Qui si trovano tavoli per il gioco
in sede e le altre due consolle per il gaming (XBOX360
e PlayStation3), alle quali gli utenti possono giocare per
un’ora al giorno, sempre singolarmente o in coppia, con
cuffie e su prenotazione.

PAOLO GHIRARDINI

Responsabile quotidiani e riviste, aree viaggi,
tempo libero, lingue
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